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未來歷史學

林富士＊

引言：「未來」 的歷史一、 
人類用來創造、保存及傳播知識和文化的工具與媒介，基本上已歷經三次

重大變革，一是口語；二是文字 （書寫）；三是 「數位」（多媒體）。我們目前正處
於從文字轉向數位的變革階段，因此，即使歷史學者所要處理的基本上是屬於 

「過去」 的事物，我們仍然不得不針對人類歷史的 「未來」 發展有所省思、想像與
預測，以因應可能的重大變局。

新對象二、 
歷史學者以前的研究對象，主要是特定時空下的人類思想、行為、活動及

其所涉及的事、物，而這些人、事、物都存在於實體的物理和生物世界。但是，

到了數位時代，人類利用電腦各種網路設備建構了一個人類獨有、獨享的 「虛擬
世界」（網路世界）。在這個虛擬世界中，人類一樣可以進行各種慣有的日常活動 

（如社交、交易、選舉、宣傳、議論、娛樂、集會、宗教、創作等），並且經常

與實體世界的活動相互連繫、延伸與互補。然而，兩者之間有時也存在著競爭

或替代關係。

因此，未來凡是要探究當代及未來世界的歷史學者，雖然研究對象依然是

人，但必須出入實體與網路世界，才能完整的觀察、分析人的政治、經濟、社

會、宗教行為，以及其日常生活與文化活動。

新史料三、 

（一） 數位資料
無論什麼年代，歷史研究都離不開史料，但未來的歷史學者所運用的史料

將以 「數位資源」（digital resources） 為主，包括了 「數位化材料」（digitized 
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material） 和 「原生數位材料」（born-digital material）。前者是指將原本以非數位方
式儲存或呈現的訊息、資料、物件，轉化為數位格式，後者則是指直接利用數

位工具生產的數位資料。未來，文字、圖像、聲音、影像、影音、器物等物件，

都可以透過數位轉化而打破彼此的界限，匯流在同一個平臺或系統，且可以使

用數位工具進行檢索、分析、管理與利用。

（二）微縮效應

數位資料也引發了史料搜集、儲存、管理與運用的 「微縮」 效應。原先的實
體史料，必須耗用大量媒材，占用龐大的典藏空間，但是，透過數位化處理，

便可以大幅縮減其體積和重量，而 「原生數位材料」 所占據的儲存空間更是遠低
於各種類型的實體資料。因此，這可以說是一種 「物體／媒體微縮」，進而促成 

「空間微縮」。

此外，數位科技準確、快速、廉價的複製能力和傳播能力，無論在速度、

數量、距離方面，都不是口語、文字或實體媒材所能比擬。因此，「微縮」 效應
還包括縮減了史家近用 （access） 資料的障礙，這是使用者與資料之間的 「距離
微縮」，以及取用資料的 「時間微縮」。

（三）大數據

數位資料往往也意味著巨量資料。在數位時代，隨著網際網路的廣泛布 

建，個人電腦與行動載具的普及，即時感測、監控與傳輸系統的建立，以及雲

端運算與儲存科技的進展，人類生產、複製、改造、傳播與再生產知識與訊息

的能力、效率與速度有了重大的突破，網路世界因而隨時隨地充斥、流通、增

長著巨量的資料，這也就是俗稱的 「大數據」（Big Data）。
「大數據」 可以是有意的採擷與建構，也可以是隨機、自然形成的；有些資

料的同質性高，有些則極為龐雜。而且，資料量通常會持續、快速的增長，必

須藉助特殊的數位科技的方法和工具才能分析。未來的史家也必須處理這樣的

巨量資料。

（四）數位匯流

「大數據」 的出現和 「數位匯流」（Digital Convergence） 息息相關。所謂 「數
位匯流」 是指透過數位的方式，將原本以不同形式 （如：聲音、文字、圖像、影
像、器物等） 或不同媒材 （如：紙張、布帛、木石、金屬、膠片、磁帶等） 所呈
現的訊息，匯聚成可以在同一載具或平臺顯示的數位資料。這意味著未來的史
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家所要處理的史料往往是一種多媒體的數位文本。

（五）多語文本

網路世界幾乎覆蓋了整個實體世界，連結了絕大多數的人群，建立了通暢

的往來管道。但是，大多數人仍會使用其日常慣用的母語，因此，在網路世界

所產製、流傳的資料，必然是包括各種自然語言 （語文） 的多語文本。
其次，網路世界的多語情境還添加了 「人工語言」 這個新語種。無論是作業

系統 （OS） 還是應用程式，基本上都是由某種特定的程式語言撰寫而成。這種人
工的 「符碼系統」，不僅用來溝通人與機器，也讓不同的機器可以串接或交換訊
息。而網路世界的 「符碼系統」，不僅多樣，還快速演化、激烈競爭，很難達到 

「書同文」 的境地。此外，各地的網路族在彼此頻密往來、溝通的過程中，也不
斷創造新詞彙和新的 「符號」 及 「代碼」 語言，讓非網路族或該社群之外的人難
以理解。因此，未來的史家，勢必要掌握相當多樣的語言，無論是自然的，還

是人工的，都必須兼顧，才能讀懂這種新史料。

新工具四、 

未來的史家，無論是要生產、管理，還是要展示、傳播知識，必須利用一

些數位工具與技能。

（一）基本工具

最常用的基本工具是電腦、攝影機和所謂的 「辦公室套件」，包括：文書處
理工具、簡報工具、試算表工具、資料庫管理工具、通訊工具等軟體，以及用

以處理圖表、圖像和影像的工具、和網站設計工具。這些工具通常被用來 「生 

產」 知識，因此，也被稱作 「生產力工具」，但事實上，其知識 「管理」、「展示」 

及 「傳播」 的功能也不能忽視。

（二）資料的搜集與管理工具

在搜集與管理資料時，則必須使用各種搜索引擎 （search engine） 和訊息檢
索 （Information Retrieval） 工具，才能在網路世界或資料庫中快速找到大量的資
料。而在取得數位資料或是將資料數位化之後，若要便於後續的查找及運用，

通常必須建置資料庫，利用管理系統進行資料的分類與管理，並且開發便於使

用的操作介面。
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（三）資料的分析與探討工具

針對所搜集、整理的資料，史家可以以特定的課題為導向，運用各種 「資
料探勘」 或 「文本探勘」 的工具進行分析。例如，「詞頻分析」 工具，可以快速從
一本書、一套書或大型的全文資料庫、後設資料庫中找出某特定詞彙出現的次

數、頻率，或是自動萃取關鍵詞、自動進行斷詞 （分詞） 並統計其出現的次數、
頻率。

其次，也可以運用 「抄襲比對」、圖像或影音辨識等工具，進行各種 「比對」 

工作，用來分析文件、文本、物件之間的異同，或是在大量資料中快速進行歸

類，找出其共同特徵。

（四）資料的呈現與傳播工具

無論是整理之後的資料還是研究成果，史家可以利用各種數位工具來呈現

與傳播。

首先，「資料視覺化」（Data Visualization） 幾乎成為呈現資料時的基本要 

求，無論是經過運算、繪製的統計圖表、心智圖、主題圖、空間分布圖，還是

原始的圖像 （3D圖像、照片、圖畫），未來將不只是文字表述的附屬品。 

其次，「電子出版」 或 「數位出版」 也將蔚為主流。匯合了文字、聲音、圖
片、影像等不同形式的內容而成的多媒體電子書、期刊、雜誌，將成為傳播訊

息與知識的新載體，而且，通常這也會採取 「線上出版」 的方式，因此，大多具
備開放性、互動性和變動性等特質，讓過去書寫、印刷時代的 「固定文本」 變成
可以成長、變化的 「活體」。

當然，最具展示及傳播效能的還是網站 （平臺）。因此，如何架構、建置、
管理與營運一個網站，或是運用既有的平臺，也是未來史家的必備技能。甚至

必須學習程式語言，以便打造自己所需的工具。

新方法五、 

未來的史家所面對、處理的通常是巨量資料，且必須使用數位工具，因

此，在研究、探索問題時往往必須採取一些新方法。

（一） 「鳥瞰」 閱讀
首先，在閱讀方面，由於大半是採取 「機讀」（機器閱讀） 的方式，因此，

傳統逐字逐句的 「細讀」（Close reading）、詮釋字裡行間的意義，便難以進行。
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反之，以 「鳥瞰」（Distant reading） 式的觀察或 「宏觀分析」（Macroanalysis） 的方
法，探討人、事、物在時、空中的分布，勾勒主要發展趨勢和重大變遷階段，

或是尋繹文本、社會的結構與關係，可能會成為未來常見的閱讀方式。

（二） 社會網絡分析
其次，人物向來是歷史研究的主要對象，而傳統史家大多偏重於探討個別

人物或特定人群的行為、心理和活動，但未來的史家可以利用 「社會網絡分析」
（Social Network Analysis） 的方法和工具，剖析社會結構與社會關係，並探討訊
息、知識、資源、權力如何在人際網絡中產出與流轉。更重要的是，這樣的方

法才能有效的探討由網際網路所建構的 「虛擬社群」。

（三） 地理資訊系統
未來的史家還必須導入地理資訊系統 （GIS），這不僅是為了資料呈現的視

覺化，更重要的是要強化人文思維的空間向度，讓自己可以在三維空間中搜

集、處理資料及思考問題。而且，空間思維所涉及的不只是地理位置 （地點），
還必須考量面積、高度、距離、方向，以及整體的生態環境。

（四） 眾人 「協作」
過去的史家，從搜集、整理、分析資料，到撰寫、發表研究成果，大多都

採取單打獨鬥的 「獨立」（或孤立） 研究。未來則不然，眾人 「協作」 將逐漸成為
常態，尤其史家與資訊科學家或資訊技術人員之間的合作，更是不可或缺。所

謂的 「群眾協作」（Crowdsourcing） 可以用來協助史家搜集、整理，甚至是分析
資料，而各種協作平臺則常被用來進行群體的協同寫作。

新課題六、 

未來的史家，由於必須運用新的數位資料、數位工具、數位方法，研究出

入於實體與虛擬世界的 「新人類」，其著重或是擅長的研究課題應該也會和過去
有所不同。

首先，在網路世界不斷增生、積累的 「大數據」，有相當多的資料都和眾人
的日常生活 （食衣住行育樂）、生老病死、社交活動、購物行為、意見表達有
關，因此，大眾文化史、流行文化史、生活史、生命史、人口史、心態史等領

域的課題，應該會因為資料豐富而受到重視。
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其次，由於運用 「詞頻分析」 工具，可以快速找出特定詞彙及關鍵詞，並統
計出現的次數、頻率，而詞彙往往指涉特定的人、事、時、地、物，因此，某

一人、事、物、地在歷史長河中的 「形象」 或 「觀念」 的演變，應該會是未來史
家容易入手的研究課題。

再者，由於有各種便利的 「比對」 工具，可以分析文件、文本、物件之間的
異同，因此，宗教、醫學、史學文獻輾轉抄襲或經多人反覆編訂、注釋的情

形，便可以利用這樣的工具，找出彼此緊密相關或有承襲關係的文獻叢集，這

也有助於未來文獻史、思想史的研究。

此外，凡是以 「人群」 為主體的政治、社會、宗教、學術、疾病、文化史，
由於可以運用 「社會網絡分析」 的方法和概念，未來將會成為史家偏愛的領域。

而地理資訊系統則格外適用於探討歷史研究中的移動 （旅行、交通、移
民、傳播等）、聚落 （城市、鄉村等）、建築、物產、人口 （族群、語言） 等問
題，也可以用來檢視 「網路世界」 的訊息流向和空間分布的演變史。

結論：「歷史」 的未來七、 

「未來」 的歷史發展正大步邁向 「數位時代」，史家的研究對象和所能運用的
史料、工具、方法，也會跟著 「數位化」，其所關心或是比較便於處理的研究課
題可能也會改變。換句話說，過去及目前史學研究的主流範式，未來可能會進

行 「典範轉移」（paradigm shift）。
因此，「歷史」 的未來究竟會是何種的面貌，也格外值得注意。過去，史家

的主要工作與責任在於紀錄當代的人物與事件，保存社會的 「共同記憶」，強化
過去與現在的連結以及群體 「認同」。未來，則可能還必須提供 「預測」 的服務。
過去的歷史研究與歷史書寫，舉凡史料的真偽、人物的評判、事件的敘述、演

變的解析，基本上都必須仰賴史家的專業工作，但是，未來的 「歷史」，將是眾
人協作的時代，也是人與機器協作的時代，多元的聲音、多樣的價值、多種的

解讀、多重的角度，必將在歷史的國度異質並存，史家將失去專斷的權柄，甚

至只能蔽身於 「數位人文學」（Digital Humanities） 的大帳篷之中。
不過，「歷史」 未來仍將川流不息，史家也許會身影微縮、聲音微弱，但

是，仍將不斷向歷史長河丟石頭，不斷叩問人類文明的軌跡與方向。

2017/3/20春分之日，寫於南港中研院史語所
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