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運動、科技與產業，攜手合作，機會無限

今年 6月，我以 「運動科研支持體育發展，強化產業鏈結」 為題向大家報告
了人文司運動科學專案 3年來的研究成果。部長在聽取完本專案簡報後，認為 

「運動」、「科技」、「產業」 不能只各自發展，應朝跨域、跨學術應用與跨產業發
展，進行縱向與橫向整合及推動，才能產生更大的商機與經濟效益。臺灣向有

科技島之美稱，且近年 「運動潮流」 已然成為世界科研發展趨勢，再以臺灣參與
2020東京奧運獲得 2金 4銀 6銅之成績創下歷史紀錄，科研成果介入協助亦是
奪牌助力之一，故此時正是臺灣推展運動科技產業的最佳時機。有關運科專案

詳細介紹，請讀者參考本期 「從 2020東京奧運展望臺灣運動科研的發展」。
準此，行政院科技會報辦公室以本司「精準運動專案」為基礎，以整合推

動運動、科技與產業發展為目標，在 11月 30日舉辦 「運動 X科技產業策略會
議」，邀集科技部、經濟部、教育部、衛福部、學研界及產業界等約計 400人一
同參與研議，期望能為臺灣開創運動科技產業的新紀元。

本次會議內容規劃為四大議題，並由經濟部、科技部、教育部及衛福部等

單位分別主責及協助進行議題規劃，現將各議題討論內容重點簡述如下：

（一） 議題一：運動 X科技產業升級創造新價值
由經濟部主責規劃，其研議內容重點以提升運動科技產業創造新價值之推

動策略、國內大廠發展軟硬跨域整合、國內新創或中小型企業發展政府資

源投入、運動科技賽事推廣及落地應用，以及產業轉型與推動策略等方向

為主。

（二） 議題二：運動 X科技建立創新營運模式
經濟部於此議題主要討論範圍係就運動 X科技智慧服務創新、新興服務模
式探討例如場館經營、社群平臺、設備製造及媒體內容等業者，與跨域服

務擴散、運用企業職場推展運科健康生活，以及創新服務發展策略與行動

方案等問題面向進行對話討論。

（三） 議題三：融合科研成果與創新技術發展智慧新應用運動
本議題由人文司主責規劃，以政府部會角度擘劃如何結合跨部會合作及聯

盟業界的方式，來串接運動科技產業上、中、下游，共同推展科技融入運
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動元素，讓運動越來越科技化。另就前瞻研究技術、研究成果釋出、產業

需求及跨域整合等方向進行報告與內容探討。

（四） 議題四：臺灣智慧育樂跨域環境整備
教育部於此議題的規劃係以科技應用點亮健康運動城市及運動科技應用跨

領域人才整合等二項子題進行討論，以場域需求出發建置實證平臺，導入

產業能量發展具城市亮點的示範服務；另結合高教深耕與教學研究實踐計

畫發展跨域人才，以及打造跨域協作，發展運動 X科技運轉模式等為探討
重點。

會議經各場次引言與談人之報告，以及現場參與者提問討論後，各議題皆

已研擬初步之結論。而議題三係人文司主責，故謹就本議題發言重點歸類綜整

為前瞻研究成果釋出、跨域整合及應用加值、建構優質運科研究與產業環境、

跨部會合作及運科國家隊等四個面向，並獲得共識結論如下：

一、 跨技術領域：結合跨域專業人才，導入 5G、AI等先進科技進行運動科學
研究；優化技術並延伸應用於臺灣優勢競技運動項目及嘉惠社會大眾。

二、 跨產業應用：技術成果釋出、技術加值設計、場域應用驗證與提供整體服
務；建構運動科研技術產品商轉模式，促進跨域運動產業生態發展。

三、 跨部會合作：集結經濟部、科技部、教育部、衛福部等部會，以及民間企
業共同推動產業發展；另建置優質運動科研與產業環境，推進產官學研合

作，加速運動科研發展與促進全民運動健康。

臺灣已累積 40多年的科技實力，尤其在半導體科技已為世界產業龍頭，現
今又是數位匯流、5G與 AI的時代，而運動科學為應用科學，研究成果最能直
接應用於運動員及社會大眾。若能將運動科學研究與產業緊密結合，以集結產

官學研的力量共同推動，除提升運動競技表現並能於國際舞臺發光發熱外，更

可促進全民運動健康與創造臺灣運動科技產業新藍海，開創經濟發展新契機，

以及創造幸福經濟。
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