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＊ 台灣數位學習與內容學會理事長、國立臺灣師範大學學習資訊專業學院院長、科技部人文司科學教
育學門召集人

台灣數位學習與內容學會簡介

蔡今中＊

一、 本會歷史沿革、宗旨、組織架構

隨著科技迅速發展與變遷，數位學習 （E-learning） 可以將數位化的學習內
容，藉由各種電子形式傳遞，達到教與學的目的。近年來網路的普及與發達，

數位學習成為教育研究與實務的重要趨勢。數位學習領域的工作與研究者開發

各種科技形式 （例如行動載具、虛擬實境、擴增實境等） 融入教學，可能產生與
過去傳統教學不同的影響和學習效果，加上能打破空間及時間的限制，使教育

推廣更為迅速、容易，有其深入研究及推廣的價值 （宋曜廷、廖楷民，2012；李
勇輝，2017；洪煌堯、張宇慧，2017；顏春煌，2015）。由於數位學習的情境、
策略及影響都可能隨著不同的科技應用有所差異，加上數位學習屬科際 （跨領
域） 整合，如何有效整合相關資源及推廣成為相關領域專家學者的共同目標。有
鑑於此，台灣數位學習與內容學會 （Taiwan E-Learning and Digital Content 
Association, TELDCA，以下簡稱為本會） 於 2011年成立，成立宗旨為研究、倡
導及推廣我國數位學習。第一屆理事長為張國恩教授，現任理事長蔡今中教授

於 2017年接任，期盼透過策略聯盟或共同合作的模式，整合國內數位學習科技
與數位內容相關資源，藉由群策群力之發展與推動達到永續推動我國數位學習

與內容之發展。

本會組織由理事會推動會務、擬定年度工作計畫及預算，理事會由理事長

及 4位常務理事、12位理事、祕書長、副祕書長組成。監事會由常務監事及 4

名監事組成，負責監察會務執行、審核年度預算。本會目前共有 113位個人會
員、9位團體會員、8名學生會員，每年召開一次會員大會。年滿二十歲具中華
民國國籍 （或居留簽證）、從事教育文化工作、對數位學習與內容相關研究、應
用與推廣有興趣之個人、機關團體及學生均可加入，以為我國數位學習領域發

展一同努力。本會任務包括：研究數位學習之理論及應用模式、倡導數位學習
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與數位內容之實施、推廣數位學習與數位內容之應用、協助數位學習教材及系

統之發展、出版數位學習與內容學術研究刊物、舉辦數位學習與內容相關推廣

活動。

二、 主要活動與刊物

本會成立後積極推動數位學習領域的發展，年度活動包含：舉辦台灣數位

學習發展研討會 （Taiwan E-Learning Forum, TWELF）、發行 《數位學習科技期
刊》、與科技部人文司資訊教育學門各主題研究群 （Special Interest Group, SIG）
合辦及贊助各式活動，如：工作坊、研習、國內國際研討會等。其中，本會自

2012年起承接之 TWELF於每年年初舉行，此研討會提供國內數位學習相關領
域之資深、新進研究者一個固定發表研究、交流與討論的場域。會議包含資深

學者演講、論文與海報發表，以及各主題研究群交流分享等活動，期使研究者

能藉此分享研究經驗與發現。

數位學習領域涵蓋範圍甚廣，各主題研究群成立後積極舉辦各項活動以凝

聚與交流數位學習成果與研究。本會藉由支持各主體研究群活動，期待助其達

成推廣、傳承、交流等目的，為數位學習領域帶來更多的效益。以下為各主題

研究群提供之成立目的與簡介。

（一） 行動與無所不在學習 （Classroom, Ubiquitous and Mobile 
Technologies Enhanced Learning, CUMTEL）
近年在數位學習領域中，運用網際網路與攜帶方便的移動載具進行教學活

動的行動學習 （mobile learning） 是成長最快速的研究方向之一。成立 CUMTEL 
SIG目的為凝聚學習、教育、認知與資訊等四領域之研究人才，產生跨領域之
研究互動與火花，並結合行動科技、網路、雲端、新興教學策略與數據分析等

議題，形成研究團隊，強化台灣行動學習領域研究能量。

（二） 數位合作與個人化學習 （Computer-Supported Collaborative 
Learning and [Computer-Supported] Personalized Learning, 
CSCL&CSPL）
此主題研究群目的為培植國內更多具潛力的研究人員，並凝聚加強本研究

群的研究能量與經驗傳承；再則與國外學術活動及相關研究的推動接軌。過去

本研究群已經辦過多次工作坊與研討會，激發本主題社群更具前瞻性之研究議

題，也吸引許多相關學者投入本領域研究，更促成本研究群內學者間的合作。
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（三） 創新學習軟體與平台設計 （Innovative Design of Learning Software, 
IDOLS）
本研究群最近的發展方向，以情感學習、STEAM & 創客教育、AR/VR、中

低成就學生輔導、電子書、大數據之情感分析、學習歷程分析、情感設計與情

感運算、翻轉教學等等為主，但所有創意設計發展皆不設限。

（四） 遊戲與創新科技社群 （Game and Innovative Technology, GIT）
GIT探討如何有效運用數位遊戲促進學習參與和持續學習的元素，以實踐 

「寓樂於教」 與 「寓教於樂」 的教育理想。提供學習者具樂趣與挑戰性的學習環
境，以支持認知及體驗並重的學習歷程、強化學習動機、促進學以致用的沉浸

經驗、提升學習者之整體學習成效。

（五） 科技促進語言學習社群 （Technology Enhanced Language Learning, 
TELL）
科技促進語言學習的研究，除了適當運用現代科技，也要專注於語言學習

的本質；研究者不但要了解當前語言學習的重要議題，還要掌握更多研究工具，

用更全面的角度規劃自己的研究取向。TELL SIG目標為促進科技促進語言學習
的相關研究發展。

（六） 科技輔助科學學習 （Technology Enhanced Science Learning, TESL）
本研究群聚集國內科技輔助科學學習研究之老、中、青三代之重要及潛力

學者，齊力探討科技輔助科學學習之重要研究議題及研究趨勢。近年著力於眼

動研究及 STEM主題的相關探討，未來將導入更具前瞻性之學習科學研究議
題，並帶入更多相關人才投入本領域研究，以對科技輔助學習科學領域作出更

多貢獻。

（七） 數位測驗與評量 （Computer-Assisted Testing and Assessment, TA）
測驗與評量 （Testing and Assessment, TA） 特別研究群旨在研發與推廣電腦

測驗與評量研究，並將研究成果應用推廣，讓更多學生與社會大眾參與，進而

了解資訊在教育應用所帶來的快速與便利。透過 SIG討論，成員們互相交流與
分享資訊，共同推廣與討論，期望給社會帶來更方便與有效的評量發展。

（八） 無障礙數位學習 （Accessible Digital Learning, ADL）
無障礙數位學習 SIG成立目的為聚集國內關心身心障礙者數位學習的研究
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圖一：第十四屆台灣數位學習發展研討會 （TWELF2019）

人員，包括數位學習無障礙環境、操作可及性、身障生的數位素養、數位讀

寫、輔具 （含輔助溝通）、數位教材等。透過平台共同討論、分享、構思國內身
心障礙數位學習的研究主題，並進一步形成研究群共同為提升無障礙數位學習

學術研究並參與政策研擬，以消弭 「數位落差」，實踐數位學習參與機會均等的
理念。

（九） 教育大數據與資料科學研究 （Research for Big Data and Data 
Science in Education, BigE）
隨著資訊科技的蓬勃發展，大數據裡的豐富訊息也遠超乎傳統數學與統計

建模所能涵蓋。教育大數據與資料科學研究是一門如何充分掌握不斷變動的各

種大量非結構化資料、釐清數據間錯綜複雜的關聯與因果，並為相關專業領域

或決策單位提供更具前瞻性、高明、即時且更能善用教育大數據分析，協助解

決教育、社會與產業關注之議題的學問。

本會發行之 《數位學習科技期刊》 初始為教育部補助，由國立交通大學、亞
洲大學及本會接續承辦，期盼提供數位學習領域之研究人員及教學實務工作者

進行研究與實務交流。本期刊於 2017年通過 「臺灣人文及社會科學期刊評比暨
核心期刊收錄」 評比，獲第二級肯定，收錄於社會科學核心期刊 （TSSCI）。每年
出版四期，以及不定期以數位學習熱門或新興議題主題的特刊 （Special Issue），
由數位學習領域相關資深學者擔任編審委員審稿，收錄之論文在數位教育領域

具有指標性。
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三、 國際交流與人才培育

隨著全球科技的進步及發達，數位學習領域已然是重要國際趨勢。臺灣學

者除研究成果豐碩外，更在其中扮演重要推動角色，藉由舉辦國際研討會與國

際交流、接軌、發揚台灣數位學習研究成果。有鑑於此，本會協助各單位辦理

相關國際研討會及工作坊，分述如下：

（一） 學習科學高峰論壇 （The International Learning Sciences Forum）
本會與國立臺灣師範大學學習科學跨國頂尖研究中心主辦之學習科學高峰

論壇於 2019年 7月舉行，會議主軸為探討人工智慧及大數據技術應用於學習科
學相關研究的成果。透過來自世界各地具備教育、心理、電腦科學、資訊工程

等專長的研究人員共同深入討論，釐清結合人工智慧與教育大數據之現況並預

測未來趨勢，並集結多方觀點彙整成白皮書，以供未來相關學術研究、政策制

定、人才培育及產業開發方向之參考。

（二） 數位學習策略與應用國際研討會 （International Conference on 
Digital Learning Strategies and Applications）
本會於 2015年支持來自各研究主體群之資深代表赴國外進行研討交流，由

多位學者代表赴日本進行學術交流。以學術論文發表、參訪及主題討論方式進

行，促進國內及國際 SIG 間的了解與合作。

（三） 全球華人計算機教育應用大會 （Global Chinese Conference on 
Computers in Education）
全球華人計算機教育應用大會是計算機教育學者及工作者之重要會議。

2015年在台灣舉行，本會協辦。此會議旨在匯集世界各地相關學者及研究者，
經由發表研究、演講等方式分享及交流其相關經驗及應用方式，進而提升計算

機教育應用上的發展。

（四） 大數據時代之學習分析、科技應用、與語言學習國際研討會暨工作
坊 （2015 International Workshop on Learning Analytics, Technology 
Adoption, and Language Learning in the Big-Data Era）
本會 2015年與 TELL SIG合辦此國際工作坊，旨在提供研究及教育者一深

度交流的平台，以探討如何在大數據時代下應用虛擬世界促進語言學習和教學

的創新並發揮其作用。更能交流大數據時代下，學習分析、教學技術、科技促

進語言學習等相關研究的新發現。
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（五） 高階學習科技國際研討會（International Conference on Advanced 
Learning Technologies）
此研討會是國際學習科技領域重要的年度國際學術會議，由世界最大學術

機構之一 IEEE （Institute of Electrical and Electronics Engineers） 主辦。2015年由
台灣承辦，本會協辦。全球此領域之研究者及學生在此齊聚一堂，除提升台灣

數位學習研究的能見度，亦使台灣相關領域研究者及學生了解國際重要趨勢，

就近取得重要且豐富的資訊。

（六） 泛太平洋科技促進語言學習國際研討會 （Pan-Pacific Technology-
Enhanced Language Learning Conference）
科技促進語言學習社群為提升國際影響力，2018年與本會合辦第一屆國際

研討會─泛太平洋科技促進語言學習國際研討會，並於 2019年續辦。
主要目的有：

1. 強化語言學習與資訊教育的研究素質。
2. 鼓勵及促進跨 TELL （Technology-Enhanced Language Learning） 及 CALL

（Computer-Assisted Language Learning） 領域的交叉研究。
3. 促進國際交流與合作。
4. 強化並提升成員及 TELL SIG的學術能量，促進彼此的交流。

人才培育方面，各主題研究群成員為數位學習與數位內容領域學者及研究

生，本會透過贊助與協助鼓勵其舉辦活動，增加資深學者與新生代研究員的傳

圖二：2018科技輔助科學學習暨學習科學研究趨勢工作坊
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承與合作，達到人才培育的效果。另外，為使數位學習研究能蓬勃永續發展，

培養具有潛力的年輕學者，本會與科技部人文司資訊教育學門合辦 「數位學習傳
習論壇」（原名薪火相傳研習），數位學習傳習論壇至今已舉辦七屆，活動內容包

括資深學者經驗分享、年輕學者研究報告、以及分組活動，增進資深學者與年

輕學者間的互動與學習。歷屆資深學者分享主題，包括：如何規劃具有影響力

的研究方向、多重角色與多元任務等。每位年輕學者發表其研究後，資深學者

給予點評及經驗分享。此活動不僅使年輕學者吸收資深學者豐富的研究經驗與

歷練，並因此有了更具體的學術生涯規劃，使得多位年輕學者之後獲得科技部

頒發 「吳大猷先生紀念獎」 的殊榮，圓滿達成此活動傳承數位學習領域研究經驗
的目的。

圖三：2019年數位學習傳習論壇

四、  結語或展望

伴隨著科技發展的數位學習領域，目前的關鍵趨勢包含人工智慧 （Artificial 
Intelligence）、數據分析 （Data Analytics）、適性化學習 （Adaptive Learning） 等
（Penfold, 2016; Patel, 2019）。而科技持續地發展，無疑使數位學習成為兼具未來
性與挑戰性的領域。這樣的改變，解構了過往單一學科領域的教學與學習模

式，使得融入新興科技與跨領域的模式應運而生，如何適切地運用不斷翻新的

科技融入學習活動，同時有效整合各領域知識，實屬當前所面臨的持續性挑

戰。面對此現況，本會自成立以來，積極群聚教育、認知神經科學、資訊等領



台灣數位學習與內容學會簡介

163

域之人才，力求將台灣數位學習領域發展的潛力與實力最大化，以因應可預見

之科技與跨領域整合的趨勢。在學術研究方面，透過各種交流活動的舉辦，使

各領域先進集結，成就橫向跨領域交流及縱向經驗傳承。最後，為能在扎實的

基礎上多元發展、階段性地完成世代傳承，以延續台灣在數位學習領域領先全

球的實力，歡迎更多相關領域者加入，為台灣數位學習注入更多的能量與潛

力，共同努力使台灣的數位學習持續在國際上發光發熱。
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