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＊ 國立屏東大學科普傳播學系 （含數理教育碩士班） 副教授

從現場發現問題並解決它

吳聲毅＊

科技部吳政忠部長 （左） 頒發吳大猷先生紀念獎牌予筆者 （右）

筆者從大學到研究所，從資訊管理學系、教育學程、資訊教育研究所到網

路學習科技研究所，一路以來從事資訊教育與數位學習相關學習與研究。筆者

在整個研究培養歷程，擅長從學習情境中發現問題，透過實作設計學習機制的

方式來增進學習成效，並以瞭解學習過程的行為分析來驗證學習成效。

近幾年網路學習環境興盛，但也出現一些問題。因此筆者近幾年開發網路

合作學習系統，透過合作問題解決的系統機制搭配認知鷹架來達到學生高層次

討論的認知階層、降低離題討論的目的與促成多元的模組化討論環境。此外，

除了學習系統，由於運算思維教育愈來愈受到重視，教育桌遊是相當受到歡迎

的一種推動方法。有鑑於目前相關桌遊所學習的程式元素有限，和真正寫程式
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有所差距及驗證卡牌程式邏輯正確性的問題，因此筆者開發以凹凸卡牌為基

礎，並融入較多程式元素的積木方塊桌遊及程式邏輯撲克牌。為了讓教師或家

長教學時有所參考，我們編製了微課程教材。由於程式撰寫是運算思維所呈現

的結果，因此我們也在課程中安排相關概念，希望學童可以透過桌遊學習程式

邏輯後，能再將其應用到生活問題解決。

在這幾年執行科技部計畫的期間，筆者深信研究的創新必須是可以落實社

會應用的，研究的價值必須是可以解決現場問題的。因此這幾年開發網路合作

學習系統與教育桌遊的過程中，除了如何透過實徵研究驗證學習成效之外，筆

者更希望這些經由計畫補助所產出的系統與桌遊，可以在計畫結束之後讓教育

現場的老師與學生使用。

接下來有幾點經驗與大家分享。首先，對於博士班剛畢業的年輕或新進教

師而言，建立自己的研究識別 （research identify） 是重要的事情。當您專注在某
一個領域持續耕耘時，大家才會認識你。當大家認為您長期從事某個研究，審

查委員才會有信心給你研究經費。在談如何爭取科研資源的問題時，不如把問

題改成如何提升研究成效。當你有研究成效時就不怕爭取不到科研資源。

以我的研究為例，我一個研究可能包含構思研究議題、創新系統或教具設

計、教學實驗、資料分析、文章撰寫、完稿投稿、被退再投⋯⋯等階段，為了

保持一定的研究成效，同一時間可能都有不同篇文章的不同階段存在。特別在

教學實驗階段不是隨時都可以進行，也特別有狀況，所以這一部分比較耗時。

但不管如何，我會保持隨時只要有空檔，都可以有分析完的資料可以撰寫。文

章寫完後就送出，送出後就不要想它，趕快寫下一篇。隨時都要保持幾篇在審

查中的稿件，這樣才會持續有研究成效。

此外，一般教授取得博士後，可能歷經博士後研究員，然後再到大學任

教。大學教師的工作包含教學、研究、服務與輔導。大學初任教授這時候面臨

許多時間分配的挑戰，因此，初任教授得學會時間管理。舉例來說，我記得我

在博士班階段觀察所有成功教授的行為模式，發現大家都可以隨時利用短暫時

間進行分段的工作。記得有一次博班上課時，我利用一個十分鐘討論其他議題

的時間，就寫了近百字的一段英文論文。因為大學任教後各種工作思緒常常會

被打斷，因此我們要學習利用常常出現的短暫空檔時間進行工作。

由衷感謝人文及社會科學研究發展司科學教育實作學門的推薦與科技部評

審委員的支持。能獲得吳大猷先生紀念獎，是對後學在學術研究工作與將研究

成果透過實作產品進行推廣與技轉最大的肯定。這幾年來，感謝國立屏東大學

提供優質的研發環境，讓我能接觸跨領域的師長並進行團隊合作。未來我也將
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會帶著這份榮耀，秉持著研究上的創新必須是可以落實於社會應用的精神，持

續將研發成果落實於實作作品上，讓更多人受惠。最後，以一句話和大家共勉

之：將來的你，一定會感謝現在努力的自己。


